Городской Карнавал

Днем Карнавала объявляется день и ночь 16 июля, Середина лета. Начинается он вместе с сумерками и заканчивается с рассветом. Использование оружия в этот день ЗАПРЕЩЕНО. Согласно Городским Уложениям: «если кто станет в карнавал выполнять свою обычную работу или под другим предлогом откажется принимать в нем участие, то присуждается к уплате 3 монет в казну». Общегородской сбор – в 21.00 в Квартале Народов. Городской Низ становится Верхом и Центром Города. Быть всем обязательно. Движение – поквартальное.

Сценарий карнавала

Первая часть карнавала – шествия

1. Все идут на карнавал поквартально, полностью готовыми к празднику (в масках и гриме)

2. С музыкой (магнитофон), с барабанами, со своей песней (если она есть)

3. Со своим  квартальным знаменем

4. С ведущим-зазывалой-запевалой, заранее назначенным

5. С призывами другим кварталам и представлением прибытия на Карнавал

Вторая часть – игры и конкурсы

1. Прибытие квартала и ожидание начала. Возведение квартальных зон-балаганов (вкапывание кольев и флага, обтягивание тканью с одной-двух сторон. Выступления шутов и зазывал – хваление своего квартала и вызов на соревнование по избранному формату (типа – армреслинг, анекдоты на тему Средиземья, крикуны, прыжки, сумо, скорость пития, красота девушек, рост, фехтование, борьба и т.п. – со своим чемпионом)

2. Торжественное объявление Начала Карнавала. Ведущие карнавала объявляют его начало после того, как подойдет последний квартал. Далее - официально-карнавальное представление своего квартала, претендентов на звание Короля и Королевы от квартала и Игры квартала, представляемую кварталом на карнавал (эти игры работают постоянно всю вторую часть, ведет квартальный Мастер этой игры).
3. Игры кварталов (у каждого свой, представляются уже на карнавале).

4. Игровые конкурсы среди кварталов (устраивают мастера). За победу в конкурсе – 1 балл. Будут призы! Выстроены по степени необходимости освещения.

· Боевой конкурс. По три бойца от квартала (вооружение произвольное) встают в свои огороженные поля по периметру арены. На турнирном оружии (раны условные). Расхитовка – по игровым правилам (хиты объявляются по каждому). Не больше одного лучника на команду. Не больше 5 стрел на лучника (повторно не используются). В середине арены – флаг.  Все по команде сходятся. Побеждает та команда, которая удержит в руках флаг более 2-х минут. 

· Жмурки. Жертва с колокольчиком убегает от представителей кварталов с завязанными глазами. 

· Слепцы. Кварталы выставляют «слепцов», которые выставляются перед дорожками, в конце которых их ждет кружечка с пивом. Задача – быстрее найти и выпить СВОЕ (!) пиво. Остальные подсказывают направление движения. Сложность состоит в том, что когда все кварталы начинают кричать одновременно, выделить из общего шума команды своей группы крайне проблематично. Игра идет до первого выпившего. Завязывают глаза друг другу разные кварталы, проверяют мастера. 

· "Спичка". По 10 человек из квартала выстраиваются в круги. По команде надо передать по кругу спичку зажатую в зубах. Проводится минимум три раунда укорачивая спичку (спичку можно укорачивать до бесконечности).

· Перетягивание каната.

· "Острова танцев". Группе  - 6 человек - от квартала нужно уместиться ТАНЦУЯ на "6 островах", границы «островов» – жерди (толстая веревка). Причем "вода поднимается" - т.е. размер острова уменьшается. Уменьшать можно почти до бесконечности.

· "Яблоки на веревках" - подвешивается на капронке и пары должны его съесть не

пользуясь руками (не размыкая рук) - проводится как соревнование пар.

5. ГЛАВНЫЙ КОНКУСР Короля и Королевы – парные туры (Королевы и Короля) проходят между Конкурсами кварталов и после них. Голосуют по Королеве – мужи, по Королю – дамы. Голосуют карнавальными фантами – в Копилки конкурсантов. 

6. Коробейник. Фанты продает Карнавальный Коробейник (его будет видно из далека). При первой покупке (не зависимо от размера (отметка на руке или Амулете) выдается Карнавальный дар – бесплатно 2-3 фанта (конфеты) и свечка для Мокколеты. Продаются сами фанты, свечки, бенгальские огни и хлопушки за игровые монеты.

7. Другие соревнования
· Конкурс масок

· Ходули

· Сеть

8. Объявление квартала-победителя. Выдача приза фантами.

9. Конкурс Главного Городского Пьяницы.

Третья часть – огненная

1. Коронация Короля и Королевы Карнавала.

2. Зажигание Главного костра Королем и Королевой Карнавала.

3. Танец Пары. Бал Короля и Королевы

4. Хороводы вокруг Костра (по и против часовой стрелки (все теперь - по приказу Королевской пары)

5. Норвежская плясовая

6. Мокколи (по приказу Королевской пары). «Смерть тому, кто не несет огня!» Каждый зажигает свой мокколетто (свечку, огарок) и не даёт его погасить, при этом должен умудриться погасить как можно больше чужих мокколетти. Погашенный мокколетто можно снова зажечь и играть дальше. Если ваш мокколетто погасили – обижаться запрещается (как и на что угодно вообще на карнавале!) Суть не в выигрыше и не в проигрыше, а в процессе.

7. Фейерверк

8. Ручеёк (с поцелуями)

9. Прыжки через костер

- танцы

Четвертая часть – общение - прием гостей в кварталах

По квартальному плану

